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TURNIER REGELN

Zu Beginn wird Schere/Stein/Papier gespielt, welches Team anféngt.

Es wird mit 2 Tischtennisballe gespielt.

Spieler 1& 2 werfen jeweils einen Ball und dann wirft das andere Team.

Beim Werfen muss der Ellbogen hinter der Tischkante sein.
Der Ball kann direkt oder mit aufspringen in den Becher geworfen werden.

Getroffene Becher werden entfernt nachdem beide Spieler geworfen haben.
Wird ein Becher unabsichtlich umgeschossen, gilt dieser als getroffen.

Bei absichtlichen UmschieBen eines Becher wird das Team disqualifiziert.
Getroffene Becher werden entfernt nachdem beide Spieler geworfen haben.

Eine Spielrunde dauert maximal 12 min.
Nach Ablauf dieser Zeit, gewinnt jene Mannschaft, welche mehr Becher getroffen hat.

Beerpong-Sonderregeln (bei Fragen zu den Regeln bitte zur Turnierleitung kommen)

Bounce: Getroffene Becher, bei welchen der Ball vor einem Treffer auf dem Tisch aufspringt, zahlen
doppelt. Diese diirfen jedoch abgewehrt werden.

Rebound: Sollte der Ball nach einem Wurf iiber den Tisch zuriick in die eigene Hélfte rollen, darf man
sich diesen schnappen und einen Trickshot werfen. Allerdings darf der Ball nicht auf den Boden fallen.

Zusammenstellen: Jedes Team darf pro Spiel 1x die Becher des gegnerischen Teams in eine beliebige
Formation zusammenstellen. Wichtig: Die Becher dirfen nicht weiter nach vorne gestellt werden.

Bombe: Wenn beide Spieler in dem selben Spielzug in den selben Becher treffen, werden insgesamt 3
Becher entfernt. (d.h. der getroffene Becher + 2 weitere, die von dem Team ausgewahlt werden)
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